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El conill i les pedres del riu

Avui aprenem: continuar patrons numerics i descobrir la regla de
sumar 3.

Nom: Data:

o El conill creua el riu saltant de pedra en pedra. Escriu els
numeros de les pedres que falten.
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El conill i les pedres del riu Nom:

e Completa els nimeros que falten. Tots els patrons sumen 3.
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Cada dia el conill menja 3 pastanagues. Escriu quantes n'ha
menjat en total acabat cada dia.
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